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Il existe des référentiels galiléens, où un point 

matériel isolé (soumis à aucune force) ou pseudo-

isolé (soumis à des forces qui se compensent) garde 

une vitesse constante. Ces référentiels sont en 

mouvement rectiligne uniforme les uns par rapport 

aux autres.

𝑝 ⃗ = 𝑚𝑣⃗

en kg ⁠m s−1

Pour un système de points, 𝑝 ⃗ = 𝑚tot𝑣(⃗𝐺).

Les actions réciproques sont opposées et portées 

par la droite joignant les deux points.

d𝑝 ⃗
d𝑡

= ∑ 𝐹 ⃗
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𝐹 ⃗ = −𝒢︀ 𝑚1𝑚2
𝑟2 𝑒𝑟⃗

(force toujours attractive)

𝑃 ⃗ = 𝑚𝑔 ⃗

avec 𝑔 ≈ 9,8 m s−2

Aux faibles vitesses 𝑓 ⃗= −𝛼𝑣 ⃗(linéaire), aux 

grandes vitesses 𝑓 ⃗= −𝛽𝑣𝑣 ⃗(quadratique).

𝐹 ⃗ = −𝑘(𝑙 − 𝑙0)𝑒 ⃗

avec 𝑘 la raideur du ressort en N m−1 et 𝑒 ⃗dirigé 

du point fixe vers la masse.


